KAPITEL 2 — MUSIKALISCHE GRUNDLAGEN UND ERSTE SCHRITTE AM SCHLAGZEUG

Viertelgrooves — Variationen

Um die verschiedenen Soundquellen an eurem Drumset kennenzulernen und

Rechtshandern meistens die rechte Hand) nicht nur auf der HiHat, sondern

um euren Bewegungsablauf zu schulen, ist es ratsam, die Fihrungshand (bei
O auch auf dem Ri

Cymbal, dem Crash Cymbal und Tom 3 zu spielen. Dies sind

ﬁuch int erscheint. Ein ,Falsch gibt es hier nicht! Eurer Kreativitat
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Der dritwove aus,, @rooves 1“(S.17) kdnnte also zum Beispiel auch so
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KAPITEL3 — GET THE GROOVE STARTED

KAPITEL 3

GET THE GROOVE STARTED

Allgemeinmusikalische Begriffe 5

inem ausgefullten Notenkopf und einem Notenhals
chen.

Kommeg @ o oten hintereinander, so werden die Fahnchen (je
nach Po r& im Takt)#niteygander verbund an spricht dann von einem

/eil des B@ist eine be€se ersicht und Lesbarkeit der

Notenbalken.

Notenschrift. ﬁ Beispiele:
Die Tondauer einer@ote bzw{lAcktelbause ist@so 1 1 + 2 + 3 + 4 +
lang wie die der Viert Iuse. | \%n der R el N N AN S I N —
halber Schlag zugeordMas®Tneginen Viervigreltakt p  ; i
also acht Achtelnoten. Daheﬁ die Zéh@e um ein +® 5 1 + 2 +h 3 + 4 +h
(gesprochen ,und") erganzt. 7 OL — —
Notenpyramide 6 ® %3 VR e
!, T e e o
Ganze Jf © \

Halbe 2 2 %

Viertel ¥

Achtel

Spielt die folgende Ubung wie eine Leseibung auf der

Snare Drum.

1 4+2+3 +4 + 1+2 +3+ 4+
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KAPITEL4 — KEEP GROOVIN' ...

Grooves und Fill-ins

Hier ein paar Beispiele fiir Grooves mit Fill-ins, basierend auf Sechzehnteln:

J = 50-100
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Die Nummern 5-8 geben euch wieder Raum fiir eure eigenen Ideen. Versucht,
Sechzehntel- und Achtelnoten in euer eigenes Fill-in einzubauen.
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KAPITEL5 — ES GIBT AUCH WAS MIT 3 ...

{ Halftime-Shuffle
J = 60-180
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TiMO ICKENROTH — MODERN GROOVE — DRUM Book

Flam Tap

Der Flam Tap gehort zu der Gruppe der Flam Rudiments und ist das 21.Rudiment der
,Percussive Arts Society”.

inzipiell ist der Flam Tap ein Double Stroke Roll, bei dem der jeweils erste Schlag der

@pelschlége als gespielt wird.
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Gold: J= 100

Platin: J=120 A g

. O
Flam Paradiddle /% O /
Der Flam Tap gehort zu der Gruppe der Flam Rudiments und ist das 21. Rudiment dgr ®

,Percussive Arts Society”.

Prinzipiell ist der Flam Tap ein Double Stroke Roll, bei dem der jeweils erste Schlag der

Doppelschlage als Flam gespielt wird. Q
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